« mettre un objet en mouvement

nt
« modifier son mouveme
(modifier sa trajectoire et/ou
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TYPPES D'ACTIONS _ - EFFETS D'ACTIONS
MECANIQUES MECANIQUE

< STATIQUE _,
» déformer un objet
* maintenir le corps en

* L'acteur et le o= €quilibre.

receveur ne sont
pas en contact
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3 LE SENS

! de point d'application

& LINTENSITEE
cest la direction suivant laguelle \ * une grandeur physique notée F,
s'applique la force « unité internationale est le NEWTON (N)

L] se mesure avec le dynamométre.
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on représente une force
par un vecteur sous forme
d'une fléche
c'est déterminer toutes les
actions mécaniques
exercices sur un corps




